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A Associacdo Universidade em Rede UniRede, por meio de sua Presidéncia, lanca a chamada
para o Prémio UniRede 2017.

O Prémio UniRede tem por objetivo incentivar o trabalho inovador nas instituicbes filiadas a
Associacao (professores, servidores e estudantes).

Nesta edicdo pretende-se premiar os melhores Recursos Educacionais Abertos produzidos no
ambito das instituicbes associadas e conta-se com a parceria da Catedra UNESCO em Educacéo
Aberta (NIED/Unicamp).

Os Recursos Educacionais Abertos (REA) sdo Recursos Educacionais Digitais® disponibilizados
sob uma licenca aberta.

Para além das questdes frequentemente abordadas como a possibilidade de reutilizacdo e a
interoperabilidade, os Recursos Educacionais Abertos, buscam promover outras praticas como a
colaboracao e a reutilizagédo, sendo assim:

...materiais de ensino, aprendizado, e pesquisa em qualquer suporte ou midia
que estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados de maneira aberta,
permitindo que sejam utilizados ou adaptados por terceiros. O uso de formatos
técnicos abertos facilita o acesso e reuso potencial dos recursos publicados
digitalmente. Recursos Educacionais Abertos podem incluir cursos completos,
partes de cursos, modulos, livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, testes,
software, e qualquer outra ferramenta, material ou técnica que possa apoiar o
acesso ao conhecimento (tradugao coletiva de UNESCO/COL, 2011).

Portanto, minimamente, os REA diferem dos recursos educacionais digitais e dos Objetos de
Aprendizagem em um aspecto muito importante: s&o licenciados abertamente?.

1 Recursos Educacionais Digitais, também chamados de Objetos de Aprendizagem (OA), designa producdes digitais
gue possam ser distribuidas e utilizadas em computadores pessoais ou dispositivos méveis e que sejam elaboradas a
partir de principios didaticos. Esses recursos sdo utilizados pelos educadores como ferramenta de ensino, tanto na
modalidade presencial quanto a disténcia, e pelos alunos como ferramenta de aprendizagem, implicando em um efetivo
ganho de qualidade no processo educacional.

2 As licengas abertas mais comuns sdo as licengcas Creative Commons. Para saber sobre licencas livres e Creative
Commons, veja: http://feducacaoaberta.org/cadernorea/
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Qualquer Recurso Educacional Digital, tais como videocast, videoaula, podcast, animagéo, App,
simulacgéo, jogo, curso, etc., pode concorrer ao prémio, desde que possua uma licenca aberta.

Também pode participar do Prémio UniRede aquele pesquisador que desenvolveu uma
Tecnologia Digital Aplicada & Educacéo®, a qual produz Recursos Digitais Educacionais, nesse
caso, submetendo o produto gerado pela tecnologia digital. Somente o Recurso Educacional
Aberto, gerado pela Tecnologia, sera avaliado e concorrerd ao Prémio.

Por exemplo, no caso de ter sido desenvolvido um plug-in para o Moodle, que permita a criacéo e
editoracdo de videos dentro do AVA, um video criado com a nova ferramenta pode concorrer ao
prémio. A referéncia a criacdo da tecnologia deve ser registrada no Documento Descritivo que
sera avaliado pela Comissdo Técnica. Também é importante relatar o desenvolvimento e
utilizacdo da tecnologia no video de apresentacdo do trabalho que ficara disponivel no Youtube.

Somente serdo aceitas submissdes encaminhadas por servidores (docentes ou técnico-
administrativos) ou estudantes vinculados a instituicdes associadas a UniRede, quites com a
anuidade de 2017.

Verifiqgue com o representante de sua instituicdo a quitacdo da anuidade junto a UniRede. Para
identificar o representante da sua instituicdo, utilize o site: www.aunirede.org.br.

Para concorrer ao prémio o proponente deve:

1. Desenvolver um Recurso Educacional Digital, licenciado com uma licenca aberta, isso €, um
Recurso Educacional Aberto (REA) que esteja publicado no repositério de REA da sua
instituicdo (Repositério Institucional, EduCapes, etc).

2. Estar inscrito no ESUD 2017.

e Se 0 recurso tiver sido desenvolvido por uma equipe, pelo menos um dos integrantes
devera estar inscrito no evento e quites com o pagamento da taxa de inscricao.

¢ A submisséo deve ser realizada no nome do integrante inscrito.

3 O conceito de Recurso Educacional Digital diferencia-se do conceito de Tecnologia Digital Aplicada a Educagado por
ndo se tratar de trabalho de aperfeicoamento de tecnologia ja existente, tal como o aperfeicoamento de alguma
funcionalidade ou a criagdo de um plug-in para um determinado aplicativo, ou do desenvolvimento de um sistema ou
aplicativo que gere os préprios Recursos Educacionais Digitais. Da mesma forma, néo se trata de uma padronizacao, de
um protocolo ou de uma metodologia, posto que tais desenvolvimentos e propostas sao objeto de pesquisa cientifica ou
de pesquisa de desenvolvimento tecnoldgico, os quais podem ser submetidos ao evento principal, ESUD 2017.


http://www.aunirede.org.br/
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e Todos os autores devem ser cadastrados no JEMS no momento da submissao.
Criar um video de até 5 minutos que demonstre o Recurso Educacional Digital.

e O video devera ser publicado no Youtube e o link para o video devera ser informado no
formulério de submisséo (o video sera listado em uma playlist e que sera projetada durante
0 evento).

Acessar o JEMS (https://jems.sbc.org.br) e realizar o Processo de Submissdo ao Prémio
UniRede que consiste em:

e Preencher o Formulario Descritivo do REA ao Prémio UniRede (informacfes sobre o
formulario encontram-se no Anexo | e Anexo II).

e Anexar comprovagdo de vinculo do autor com a IES associada a UniRede (portaria de
nomeacgdo, cabecalho de holerite, declaragdo do RH, comprovante de matricula,
declaracdo do representante institucional junto & UniRede, etc.).

e Anexar declaracdo de concordancia, assinada pelo(s) autor(es), em participar do Prémio
UniRede 2017.

As propostas enviadas pelo(s) professor(es), servidor(es) ou aluno(s) de cada instituicdo sdo
de inteira responsabilidade do(s) mesmo(s).

Caso o candidato deixe de submeter a documentacao solicitada ou seja adulterada a ordem e
as questbes do Formulario Descritivo, a submissdo sera desclassificada e ndo sera avaliada
pela comissao.

A proposta vencedora sera escolhida como segue:

1.

Pela avaliacdo da Comissdo Técnica de Avaliadores de acordo com os Critérios Técnicos
constantes no Anexo Il

Por votacao virtual, que ocorrerd em endereco a ser divulgado posteriormente no site do
evento e nas Redes Sociais pela hashtag #premioUniRede2017. Serdo disponibilizados para
votagdo virtual os trabalhos homologados pela Comissdo Técnica e cujo responsavel pela
submissao estiver com a inscrigao realizada e paga.

Serdo considerados pesos de 80% para a avaliacdo da Comissédo Técnica e de 20% para a
votacao virtual.

Todos os recursos considerados qualificados serdao apresentados no site do evento e os videos
serdo exibidos durante o evento.

. A proposta vencedora sera aquela que obtiver maior pontuacao, considerados 0s pesos acima

descritos.
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6. Em caso de empate entre propostas finalistas, o critério de desempate serd o tempo de filiagdo
da IES, sendo considerada vencedora a proposta da Instituicdo associada ha mais tempo na
UniRede.

1. A premiagdo ocorrerd durante a Cerimbnia de Encerramento do ESUD 2017.

2. O autor da proposta vencedora (primeiro classificado) ser4 contemplado com um tablet, que
sera entregue a ele ou ao Representante Institucional da IES presente no momento da
premiagao.

3. No caso de auséncia do autor e do respectivo Representante Institucional no momento da
entrega, a premiacdo passara para o proximo classificado.

Todos os recursos considerados qualificados serdo apresentados no site da UniRede.

Os trés primeiros Recursos Digitais Educacionais classificados (primeiro, segundo e terceiro lugar)
receberdo certificado de participagdo no Prémio UniRede, onde constara sua classificacao.

11/09 a 02/10/2017 Prorrogacédo do Prazo de Submisséo de trabalhos para o
Prémio UniRede

03/10/2017 Prazo final para quitacdo da inscricdo do responsavel pela
submissao

04/10 a 16/10/2017 Avaliacédo técnica dos trabalhos

17/10 a 19/10/2017 Periodo de Votagéo Virtual dos trabalhos qualificados

20/10/2017 Divulgacdo do Resultado e Premiagao
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Anexo I
Informacoes do Formulario Descritivo para Submissao do REA

Abaixo estdo descritos os campos do formulério disponivel no JEMS (https://jems.sbc.org.br), o
qual deve ser preenchido com as informacg6es que descrevem o Repositorio Educacional Aberto
(REA) que ira concorrer ao Prémio Unirede:

1. Nome do(s) autor(es).
2. Titulo do Recurso Educacional Aberto.

3. Resumo: elaborar um breve descritivo que explica o que é o recurso educacional, que
conteudo serd disponibilizado, de forma que seja possivel compreender a proposta do recurso,
por exemplo: a simulacdo modela a instalacdo predial de portdes acionados por controle
remoto, nela o aluno interage com os componentes simulando uma instalacdo real e
recebendo feedback das suas acdes.

4. Referéncias
e Site da Instituicao.

e Endereco do repositorio institucional no qual esta postado o REA com o seu respectivo
identificador.

e Endereco do Youtube que contém o video de apresentagédo do REA.
5. Aspectos Pedagdégicos
¢ Identificacdo do publico-alvo.

e Definicdo dos objetivos educacionais ou de ensino-aprendizagem: ensinar, consolidar
conceitos, exercitar, avaliar, praticar etc.

e Definicdo da éarea e subarea de conhecimento, por exemplo: Matematica:Calculo,
Informatica:Engenharia de Software etc.

¢ Indicacao de cursos ou areas de conhecimento que podem ser beneficiadas com o recurso
educacional.

6. Definicdo das estratégias de ensino/aprendizagem: explicar como o recurso podera ser
utilizado por professores, em situacdo de ensino, ou pelo préprio aluno, em uma situacéo de
aprendizagem.

7. Listagem de Material de Apoio produzido: documentacéo, livros e material para o usuério
aprender a usar o recurso (quando necessario).

8. Listagem das Publica¢gbes: pesquisas publicadas acerca dos resultado obtidos com a
utilizacdo do recurso educacional.
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Indicar as tecnologias/técnicas (uma ou mais) utilizadas para o desenvolvimento do recurso:
Edic&o de Video, Edicéo de Audio, desenvolvimento para Computacdo Movel, Realidade
Virtual Ampliada, Edicdo de Imagens, Animacéao, Editoracdo de Documentos, Modelagem 3D,
CAD, Empacotamento SCORM, TinCan, outros.

Definicdo do formato da midia do recurso educacional: PDF, DOC, TXT, MPG, outros (no caso
de tipos especificos, utilizados em aplicativos especializados, informar o aplicativo ou plug-in
gue processa o arquivo). No espirito dos Recursos Educacionais Abertos, encorajamos que
sua producdo esteja disponivel (também) em formatos abertos, ou seja, aqueles que permitem
facil uso e edicdo por terceiros. Caso 0 seu recurso esteja em PDF, encorajamos que o
usuario tenha acesso também a versao editavel (por exemplo, ODT). Encorajamos o uso de
formatos abertos como ODT/ODP/HTML/MP4/OGG ao invés de, por exemplo,
DOC/WMV/SWF.

Descricao das caracteristicas de Disponibilidade, Acessibilidade, Portabilidade e
Interoperabilidade, implementadas de acordo com os padrfes de desenvolvimento de Objetos
de Aprendizagem da ISO/IEC 9126, LORI ou CEdMA.

Definicdo de uma licenca livre para o seu recurso. Para os propoésitos deste prémio, 0s
recursos devem estar licenciados com uma de quatro licencas Creative Commons* com os
seguintes termos (ou qualquer outra licengas que seja compativel com os termos):

e CC-BY
e CC-BY-SA
e CC-BY-NC

e CC-BY-NC-SA

Vinculo com outros projetos financiados pela instituicdo ou governo: LIFE, UAB, e-Tec,
Videoaulas RNP, outros.

OBS: Elabore as resposta de forma que seja possivel identificar os Critérios de

Qualidade constantes no Anexo Il.

* Para licenciar sua obra é necessario escolher uma das licengas, e entdo atrelar a mesma ao seu recurso (por exemplo,
colocando o simbolo e texto descritivo na pagina de descricdo bibliografica de um livro; no comecgo ou no final de um
video, nos “termos de uso” de uma simulagédo ou software, ou no rodapé de uma pagina HTML). Para escolher sua
licenga visite https://creativecommons.org/choose/?lang=pt BR. Para saber mais sobre como licenciar sua obra, veja
http://educacaoaberta.org/cadernorea/utilizar.



https://creativecommons.org/choose/?lang=pt_BR
http://educacaoaberta.org/cadernorea/utilizar

- SUD 20V

XIV Congresso Brasileiro de Ensino Superior a Distancia
I Congresso Internacional de Educagdo Superior a Distancia

Anexo II

Critérios para Avaliacao de Qualidade

A Comissdo de Avaliacdo Técnica avaliara os seguintes critérios de qualidade® para o Recurso
Educacional Aberto:

1. Habilidades Didatico-Pedagdgicas (encontradas no REA, manuais, artigos, sites ou
repositorios) :

O conteudo textual ou verbal esté claro e consistente.

Apresenta uma contextualizacgéo inicial descrevendo o contetdo tratado na solugéo.
Apresenta o objetivo pedagogico relacionado ao uso da solucao.

Destaca como a solucao poderia ser explorada pelo professor.

Apresenta Instrugfes sobre como utilizar a solugéo.

Usa linguagem adequada ao perfil de usuario esperado.

Indica a abrangéncia de uso do recurso (onde e por quem pode ser utilizado).

Apresenta mensagens de erro construtivas que permitam que o usuario aprenda a partir
das mesmas.

2. Usabilidade:

Os recursos de navegacdo (menus, icones, links e botbes) sdo claramente identificaveis,
faceis de achar, padronizados e consistentes com 0s demais recursos de interface.

As informagfes sao apresentadas de uma forma esteticamente agradavel e legivel.

Especifica atividades de interacdo possiveis entre diferentes usuarios da solugéo
(multiusuério).

Existe documentacao, artigos, livros e material para o usuario aprender a usar 0 recurso

3. Confiabilidade:

Previne erros (desabilitando o que nao é possivel fazer).

4. Disponibilidade:

A solucéo esta indexada e armazenada de maneira que seja facilmente encontrada.

5 Baseados em LORI, CEAMA e ISO/IEC9126
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Acessibilidade:

e A solucdo pode ser acessada por diferentes dispositivos, diferentes contextos (ex.:
velocidade de conexao diferente) e principalmente possuir versao adaptada para diferentes
tipos de usuarios (deficientes visuais, idosos etc.).

Portabilidade:

e A solucdo funciona em diversos cenarios como: diferentes sistemas operacionais,
diferentes ambientes virtuais de Avaliacdo, diferentes hardware etc.

Interoperabilidade:

¢ A solucdo pode interagir com outras solu¢cdes ou sistemas.

Tecnologia e Inovagao:

e As ferramentas tecnoldgicas utilizadas para sua criagdo foram corretamente utilizadas.

e Foi desenvolvida uma tecnologia especifica para desenvolver o Recurso Educacional
Digital.

e O recurso é inovador na area de conhecimento.
Facilidade de instalagéao:

e A solucao é de facil instalagao.

10. Precisao

e A solucdo apresenta resultados precisos, dentro do esperado.

Obs.: Cada critério acima descrito sera pontuado pelos avaliadores com valores entre:

1 - Discordo completamente e 5 - Concordo completamente.

A classificacdo sera realizada pelo somatério dos pontos em ordem decrescente.



